MeLovy GAME
Ba- STIMME

Melodie

1) Grundtone

2) Grundténe mit
Riff spielen

3) Nur Pausen der
Melodie mit
Riff fiillen

4) Guide-Tone-
Linie

5) Guide-Tone-Line
mit Rif f

6) Pausen mit Antwort-
Melodie fiillen
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